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Estado global,
navegaciony estilos

Redux Toolkit, navegacion en Next.js y Tailwind

Computacion enInternet 3 — Universidad Icesi
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Mapa de la sesion
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Estado y Redux Navegacion Estilos Trabajo en clase

Del estado local al store push, replaceyredirect Tailwind v4 y daisyUl 5 Login, registro, headery
global navbar




El estado y sualcance

De local a global
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Como viaja el estado por el arbol

RoutinesPage

pagina
DashboardLayout MainContent
maquetacion area principal
Header SidebarNavigation RoutineForm RoutineList
barralateral crearutinas listarutinas
NavLinks RoutineCounter RoutineCard

muestra el total

La pagina es un arbol: los datos solo bajan por las ramas, de padre a hijo.
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Como viaja el estado por el arbol

RoutinesPage

pagina
DashboardLayout MainContent
maquetacion area principal
useState(routines)
Header SidebarNavigation RoutineForm RoutineList
barralateral crearutinas listarutinas
&
—— -'total? R i
' Catotars ). y X
NavLinks ! RoutineCounter 12 no hay camino RoutineCard
N e e e e e, ettt e J

muestra el total

El estado vive en RoutineForm. RoutineCounter lo necesita y no hay camino entre ramas.
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Como viaja el estado por el arbol

useState(routines)
RoutinesPage

pagina
DashboardLayout MainContent
maquetacion area principal
Header SidebarNavigation RoutineList
barralateral listarutinas
- Tttt EEEEEE T \
NavLinks ! RoutineCounter : RoutineCard
N 4

muestra el total

Solucion: subir el estado al ancestro comun mas cercano.
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Como viaja el estado por el arbol

useState(routines)
RoutinesPage

padina routines

I SR

DashboardLayout ! MainContent

N =

maquetacion 4rea pfncicroutines

props.routines )
Header SidebarNavigation RoutineForm RoutinelList J

barralateral crearutinas listarutinas

NavLinks RoutineCounter RoutineCard

muestra el total

Los datos bajan como props.
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Como viaja el estado por el arbol

setRoutines(...)
RoutlnesPage

pa ina onCreate
lF ------ l ------- )
DashboardLayout ! MainContent :
N e e, et e e e e e e V4
maquetacion onCreate:a p;ncipal

onCreat-e(rutina)
Header SidebarNavigation RoutineForm RoutineList

barralateral

crearutinas listarutinas

NavLinks RoutineCounter RoutineCard

muestra el total

Los cambios suben como callbacks.
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Como viaja el estado por el arbol
useState(routines) )j

RoutinesPage

total pégina
— t soloreenvia
, Cooereenie )
' DashboardLayout MainContent
N e, e, e, e, e, e, e, e, e e X4
maqudtacion total area principal
o t( soloreenvia )
: RoutineForm RoutineList
crearutinas listarutinas
RoutineCard

[
SidebarNavigation

Header :
N e, e e e e - - /
barra I-ateral total
t total: 3
( RoutineCounter

NavLinks
muestra el total

Si el consumidor esta lejos, los intermedios solo reenvian: prop drilling.
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Como viaja el estado por el arbol

RoutinesPage

pagina
onCreate
DashboardLayout MainContent
maquetacion area principal
total

useContext

Header SidebarNavigation RoutineForm RoutineList

barralateral crearutinas listarutinas

useContext

NavLinks RoutineCounter RoutineCard

muestra el total

Context: el consumidor lee directo, sin pasar por los intermedios. o
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Cuando subir de peldano

é )

c Estado local

L Unsolocomponente y

Empieza simple: el estado local alcanza para un componente.
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Cuando subir de peldano

\
e Subir el estado
-
c Estado local (Lprops y callbacks |
Hermanos cercanos
\_ Unsolocomponente y

Sidos hermanos lo necesitan, sube al ancestro comun.
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Cuando subir de peldano

e Context
Dato transversal, poco cambio

Ve

e Subir el estado

~
[pr‘ops y callbacks J

-

Hermanos cercanos

0 Estado local
J\_

S

\_ Unsolocomponente
Si el dato estalejos y casino cambia, Context evita el prop drilling.
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Cuando subir de peldano

Ve

e Subir el estado

~
[pr‘ops y callbacks J

r
Hermanos cercanos

0 Estado local
J\_

-
e Context

Dato transversal, poco cambio

J

.

O Store global

(Redux Toolkit ]

Muchas pantallasy asincronia

\_ Unsolocomponente
Silo usan muchas pantallas y hay asincronia, un store global con Redux.



Redux Toolkit

Un solo lugar para el estado global



Los tres principios de Redux

©

Una sola fuente de verdad

Todo el estado delaapp vive enun
unico store.

16
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Los tres principios de Redux

© e

Una sola fuente de verdad Estado de solo lectura

Todo el estado de laapp vive enun Nadie lo modifica directo: se pide el
unico store. cambio conuna action.
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Los tres principios de Redux

© e o

Una sola fuente de verdad Estado de solo lectura Funciones puras

Todo el estado de laapp vive enun Nadie lo modifica directo: se pide el Unreducerrecibe estadoy actiony
unico store. cambio conuna action. devuelve el estado nuevo.




Vocabulario de Redux

@ Store

Labdveda: guarda el estado de todala
app.

configureStore({ reducer })

Action

El formulario que dice qué paso.

{ type: 'routines/create', payload }

19
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Vocabulario de Redux

@ Store Action e dispatch

Labdveda: guarda el estado de todala El formulario que dice qué paso. Elbuzodn: la Unicaforma de pedirun
app.

configureStore({ reducer })

cambio.

{ type: 'routines/create', payload }

dispatch(action)

@ Reducer

Funcion pura que calcula el estado
nuevo.

(state, action) => newState

20
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Vocabulario de Redux

@ Store Action e dispatch

Labdveda: guarda el estado de todala El formulario que dice qué paso. Elbuzodn: la Unicaforma de pedirun
app.

configureStore({ reducer })

cambio.

@ Reducer @ Slice Selector

Funcion pura que calcula el estado Estado, reducersyactionsdeuna Lee solola parte del estado que
nuevo. feature. necesitas.

{ type: 'routines/create', payload }

(state, action) => newState createSlice({ name, ... }) useSelector(s => s.routines.items)

21
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El flujo de datos en Redux

Componente

RoutineForm: clic en Guardar

El usuario pulsa "Guardar" en el formulario.

22
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El flujo de datos en Redux

Componente ] dispatch(action) dispatch

RoutineForm: clic en Guardar J el Unico canal de cambio

El componente no modifica nada: despachauna action.

23
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El flujo de datos en Redux

Componente ] dispatch(action) dispatch

RoutineForm: clic en Guardar <J el Unico canal de cambio

action

]
J

El reducer calcula el estado nuevo a partir del estado y la action.

Reducerdelslice

state, action » estado nuevo

24
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Reducerdelslice

state, action » estado nuevo

El flujo de datos en Redux

dispatch

el Unico canal de cambio

J

] dispatch(action)
estado nuevo

Componente
4

RoutineForm: clic en Guardar <J

Store

state.routines.items

25

El store guarda el estado nuevo: sigue siendo la unica fuente de verdad.
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El flujo de datos en Redux
Componente ] dispatch(action) dispatch ] action Reducer del slice
RoutineForm: clic en Guardar <J el uUnico canal de cambio AJ state, action » estado nuevo
estado nuevo
A 4

Store

state.routines.items

SR

notifica el cambio

26

useSelector

lee solo lo que necesita

Los selectores revisan silo que leen cambio.
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El flujo de datos en Redux
Componente ] dispatch(action) dispatch ] action Reducer del slice
RoutineForm: clic en Guardar <J el uUnico canal de cambio AJ state, action » estado nuevo
estado nuevo
A 4

Store

state.routines.items

A

re-render

SR

notifica el cambio

27

useSelector

lee solo lo que necesita

Solo los componentes afectados se vuelven arenderizar.
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Unslice pordentro

routines.slice.ts

const routinesSlice = createSlice({

name: ‘'routines’',

initialState: { items: [], islLoading: false, errorMessage:

null },

name e initialState

name es el prefijo delas actions.

initialState es el estado de partida.

28
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Unslice pordentro

routines.slice.ts

const routinesSlice = createSlice({

name: ‘'routines’',
initialState: { items: [], islLoading: false, errorMessage: null },
reducers: {

clearError: (state) => { state.errorMessage = null; },

), reducers

Cambios sincronos. Genera actions:
clearError().

29
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Unslice pordentro

routines.slice.ts
const routinesSlice = createSlice({
name: ‘'routines’',
initialState: { items: [], islLoading: false, errorMessage: null },
reducers: {
clearError: (state) => { state.errorMessage = null; },
}s
extraReducers: (builder) => {
builder

.addCase(fetchRoutines.pending, (s) => { s.islLoading = true; })
.addCase(fetchRoutines.fulfilled, (s, a) => { s.items = a.payload; });

}s
1)

export const { clearError } = routinesSlice.actions;

extraReducers

Responde alos thunks: pending,

fulfilledyrejected.

30
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El thunk: donde vive la API

dispatch(thunk)

fetchRoutines()

Un thunk es una funcion asincrona que se despacha como una action.

31
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El thunk: donde vive la API

dispatch(thunk) pending

fetchRoutines() isLoading = true

Primero se despacha pending: lainterfaz puede mostrar "cargando".

32
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El thunk: donde vive la API

dispatch(thunk) pending Casodeuso

fetchRoutines() isLoading = true getRoutines.execute()

Después trabaja el caso de uso: el thunk nuncallama a fetch directo.

33
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El thunk: donde vive la API

fulfilled

items = payload

dispatch(thunk) pending Casodeuso

fetchRoutines() isLoading = true getRoutines.execute()

error, .
rejected

errorMessage = payload

Segun el resultado se despacha fulfilled o rejected, con el dato o el error en el payload.
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Redux, Zustand y Context

Context Zustand
Boilerplate Minimo Casinulo
Re-renders Todoslos consumidores Por selector
DevTools No Opcionales
Estructura Ninguna Libre
Usalo para Temaoidioma Apps medianas

Redux Toolkit

Moderado

Por selector

Nativas

Impone una convencion

Equiposy apps grandes

35
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Redux en el proyecto

Dentro de Clean Architecture
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RoutineForm, RoutineCard

/
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|

|
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: [ Componentes
|

I _

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
\

useRoutines Slice + thunks
hook fachada routines.slice.ts
1 !
useSelector Store

(
L makeStore()

Redux es un detalle de la capa de Presentacion.

37
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| Presentacion !
| |
| |
| |
| |
. Componentes :
| RoutineForm, RoutineCard |
| . |
| |
| |
| |
|

|

| |
| |
[ A 1
| |
| |
I useSelector ( Store I
: k‘ makeStore() :
| |
\ /

~

Dominio

;

Entidad
Routine

El thunk entra al dominio por el caso de uso, igual que antes.

useRoutines Slice + thunks execute() Caso deuso save( Repositorio
hook fachada routines.slice.ts CreateRoutineUseCase RoutineRepositoryImpl

;

|
|
|
: Datasource
|
|

mock / API
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| Presentacion !

| |

| |

| |

. Componentes :

| RoutineForm, RoutineCard |

| . |

| |

| |

| |

| . - ( 5

i useRoutines Slice + thunks execute() Casodeuso
: hook fachada routines.slice.ts : CreateRoutineUseCase
I A I I I
| |

| |

I useSelector ( Store I

| |

I L‘ makeStore() I

| |

\ /

[ Entidad

Dominio

No conoce Redux

;

Routine

El dominio no importa Redux, React ni Next: no cambid.

l------'

[72]
I Q
<
2

N
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

/

Infraestructura

Repositorio J

RoutineRepositoryImpl

;

[ Datasource

mock / API

e e o e o o o
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Por qué makeStore y no un singleton

Singleton Fabrica

export const store = configureStore(...) export const makeStore = () => configureStore(..

-)

) token A
Usuario A Usuario A
token A J

Store A

datos de A

Un solo store

memoria compartida

Llegala peticion delusuario Ay se llena el store.

40
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Por qué makeStore y no un singleton

Singleton

export const store = configureStore(...)

[ Usuario A J\
token A

Un solo store

tiene datos de A

[ Usuario B invitado

Llega alavezlapeticion del usuario B.

Fabrica

export const makeStore = () => configureStore(...)

[ Usuario A

\

)

[ UsuarioB

token A Store A
datos de A

)
)

Store B
invitado vacio

41
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Por qué makeStore y no un singleton
Fabrica
export const makeStore = () => configureStore(...)

1 token A 4»{

Store A
datos de A

Singleton

export const store = configureStore(...)

[ Usuario A J

Usuario A
token A
Un solo store
J invitado I

tiene datos de A
[ UsuarioB

y
datosde A

Singleton: B puede ver datos de A. makeStore: cada peticion, su propio store.

[ UsuarioB

StoreB

solo datos de B

]

42
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Los archivos de laintegracion

® src/store (transversal) ® dentrodelafeature ® modificado
@ store.ts @ hooks.ts
makeStoreylos tipos RootStatey useAppDispatchyuseAppSelector, ya
AppDispatch. tipados.
@ routines.slice.ts e use-routines.ts
Estado, thunksyreducers de la feature. La fachada: modificada, conlamisma

API.

StoreProvider.tsx

El Provider de React, enun
componente cliente.

app/layout.tsx

Envuelve la app con StoreProvider.

43
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El slice: el thunk llama al caso de uso

routines.slice.ts
export const fetchRoutines = createAsyncThunk(
'routines/fetchAll’,
async (_, { rejectWithValue }) => {
try {
const entities = await routineContainer.getRoutines.execute();
return entities.map(RoutineViewModelMapper.toViewModel);
} catch (err) {

return rejectWithValue(err instanceof Error ? err.message : 'Error');

El thunk llama al caso de uso, no a fetch. Al estado entran ViewModels planos.

44
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store.ts: unafabrica, nouna constante

src/store/store.ts
export const makeStore
configureStore({
reducer: { routines: routinesReducer },

1)

export type AppStore = ReturnType<typeof makeStore>;
export type RootState = ReturnType<AppStore['getState’']>;

export type AppDispatch = AppStore['dispatch'];

Cada peticion del servidor crea su propio store.

45
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StoreProvider.tsx: el puente hacia React

src/store/StoreProvider.tsx

'use client’;

export function StoreProvider({ children }: { children: ReactNode }) {

const [store] = useState<AppStore>(makeStore);

return <Provider store={store}>{children}</Provider>;

}

'use client' porque Provider usa Context. useState(makeStore) lo crea una sola vez.

46
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layout.tsx: envolver la aplicacion

app/layout.tsx
export default function RootLayout({ children }) {
return (
<html lang="en">
<body>

<StoreProvider>{children}</StoreProvider>

</body>
</html>

)3

El layout sigue siendo Server Component; StoreProvider es una hoja de cliente.

47
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use-routines.ts: la APl no cambia

use-routines.ts (extracto)

export function useRoutines() {
const dispatch = useAppDispatch();
const routines = useAppSelector((s) => s.routines.items);
const islLoading = useAppSelector((s) => s.routines.islLoading);

const createRoutine = async (params: CreateRoutineParams) => {

const result = await dispatch(createRoutineMutation(params));
return createRoutineMutation.fulfilled.match(result);

i

return { routines, islLoading, createRoutine };

Misma APl que con useState: los componentes no cambiaron unalinea de JSX.




