Pantallas en Fluttery
Agentes en Consola

Maqguetacion Declarativa, Autonomia Agénticay
Contratos con AGENTS.md

Seminario de l+D | — Universidad Icesi
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O1. Layout y Composicion

De la estructuracion arquitectonica de pantallas al control preciso de cajas,
proporcionesy desbordes en Flutter.
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Arquitectura de Vistas: Screen frente a Page

Separacion de Responsabilidades: La screen gestionalarutaenMaterialAppy devuelve elUnico Scaffold .La Page vive dentrodel body como lienzo de contenidoy tiene
estrictamente prohibido devolverun Scaffold.

Q Regla de Oro: Arquitectura Limpia @ Antipatron: Scaffolds Anidados

B4 Screen (Un solo Scaffold) iaieieiieieieieieieiidledddededl N Re Scaffold Externo N
‘ : : :
i : i AppBar Exterior ;
E AppBar (Marco Global & TabBar) ! E pp ;
: 1 p Page > Scaffold (jERROR!) N\
[PLody: Page (Sin Scaffold ] h :
L} 1

] : ] Doble AppBar (Desperdicio de espacio) :
! SafeArea > Column 5 ! ]
] ) 1 1
] : ] ® Bug de Teclado: :
E Widgets Propios (Cards, Badges) E E Doble resizeToAvoidBottomInset tapa inputs E
1 1 1 1
i i 1 Y Conflicto con SnackBar: .
: . : : Se oculta tras la barra o rompe el contexto :
] Expanded / Scrollable View | ! ,
i : ] :
i\ J o i '
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 ] 1
! BottomNavigationBar / FAB 1 1 U J |
‘ : : '
N ’ N e e e e e e e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e mmeaae !

1 Pantalla = 1 Scaffold + Cero conflictos Nunca devuelvas un Scaffold dentro de una Page
\ J \ J
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Andamiaje y Hardware Insets: Scaffold y SafeArea

Proteccionde Interfaz: safeArea calculadindmicamente losinsets del dispositivo fisico (camara frontal tipo notch, esquinas redondeadas y barra de gestos inferior)
garantizando que ningun botdn quede tapado.

SafeArea Top Inset (~44dp)

Mi Aplicaci.. ... ...

iTexto tapado por la cdmara y notch!

Mi Aplicacion Mévil

[ CON SafeArea: 100% Accesible & Visible ]

Confirmar Compra (Protegido)

J————

[ SIN SafeArea: Elementos Bloqueados ]

Confirmar Combpra (Inaccesible)
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Distribucion Multieje: Columny Row

Ejes Relativos: MainAxisAlignment rige el flujo natural delwidget (vertical en Column, horizontal en Row), mientras que CrossAxisAlignment controlalaalineacion
perpendicularrespecto alancho disponible.

Row(children: [...]) Column(children: [...])

Disposicion horizontal de elementos Disposicion vertical de elementos

Main Axis (Horizontal —) Cross Axis (Horizontal —)

() M r
-~ ( \ = Hijo 1 ]
g s S
= -]
'é Hijo 2 £ Hijo 2 (M&s Ancho) ]
g g|| S
o ‘T
S s e
N\ \ ), \_/ Hijo 3
S

v v

MainAxisAlignment: Controla espaciado horizontal

MainAxisAlignment: Controla distribucion vertical
CrossAxisAlignment: Controla alineacion vertical

CrossAxisAlignment: Controla alineacion horizontal
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Proporcionalidad y Flexibilidad: Expandedy Spacer

Control del Espacio Restante: Elwidget Expanded fuerza a su hijo a ocupartodo el espacio disponible. Mediante el factor flex se definelaproporcion matematicade
reparto entre elementos hermanos.

Caso 1: Cajas de Ancho Fijo + Expanded Central Row(children: [...])

Fixed < D> Expanded(child: ...) < D> Fixed
70 px 70 px

El widget Expanded absorbe todo el ancho residual disponible en el eje principal, adaptandose a cualquier tamafio de pantalla sin desbordar.

Caso 2: Distribucion Proporcional con Factor flex (33.3% / 66.6%) flex: 1 vs flex: 2
Expanded(flex: 1) Expanded(flex: 2)
1 Parte (33.3%) 2 Partes (66.6%)

El parametro flex divide el espacio total en cuotas proporcionales (1 + 2 = 3 partes). Elimina por completo los calculos manuales con MediaQuery.
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Modelo de Cajas: Container y BoxDecoration

Anatomia Visual de la Caja: container compone margenes exteriores, bordes perimetrales, radio de curvatura ( borderRadius ), rellenointerno ( padding )y fondo cromatico
alineado a Material Design 3.

Container() Box Model iPeligro!: Regla de BoxDecoration
Capas concéntricas de dimensiones y estilo Error de asercién en tiempo de ejecucion
( A

margin: EdgeInsets

e Caodigo que detona error fatal

~
decoration: BoxDecoration(border, radius, shadow)
755 .
1
| padding: EdgeInsets '
1
i g decoration: BoxDecoration(...),
i :
1 i
! child: Widget ' - =
]
E (Text, Column, Row, Image...) . s A
. : 0 Solucién correcta (color adentro)
]
: 1
1 i
A T T L L C T d Container(
\. J decoration: BoxDecoration(

borderRadius: BorderRadius.circular(16),

Si solo necesitas separacion interior, usa Padding (mas liviano).
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Control de Desborde: RenderFlex Overflow

Resolucion de Desbordes: Cuandouna column estaticasuperalaalturafisica de pantalla aparece elrayado amarilloy negro de RenderFlex. Envolver la jerarquia en
SingleChildScrollview activa elscrollreactivo.

El Problema: RenderFlex Overflow La Solucién: SingleChildScrollView
Column() sin capacidad de desplazamiento SingleChildScrollview(child: Column(...))
7
Tarjeta de Usuario #1 Tarjeta de Usuario #1
. J
( 1)

Tarjeta de Usuario #2
Tarjeta de Usuario #2

( B Tarjeta de Usuario #3

Tarjeta de Usuario #3

e ~ Banner Informativo

Banner Informativo o
r A RenderFlex overflowed by 148 pixels 4 Botén de Accion

La columna rigida no calcula scroll por defecto Scroll vertical suave y adaptabilidad a cualquier celular
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02. De Asistentes a Agentes

El salto operativo desde interfaces pasivas de chat hacia agentes autonomos
integrados en el sistema operativo.
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. Qué es un Asistente de |A?

El Paradigma del Asistente: Un modelo de lenguaje interactivo que opera como consejero pasivo: recibe un prompt textual y genera una sugerencia o respuesta, pero no
tiene acceso al sistema operativo niala terminal .

Arquitectura de un Asistente Tradicional de 1A

Modelo de sugerencia reactiva de texto desacoplado del sistema operativo (ChatGPT / Copilot)

1
e N
1. Programador (Humano) 2. Asistente de IA (Cloud) ! 3. Entorno Local
1
Prompt (Texto) . U )
Rol: Operador Manual ———p | Naturaleza: Reactiva : Acceso Denegado / Aislado
« Redacta prompt de solicitud « Chatbot o inline Copilot 1 « Archivo pubspec.yaml
« Espera respuesta pasiva « Solo predice el préximo token « Terminal (flutter run)
« Sin memoria persistente del SO « Analizador de lints
FRICCION MANUAL 4,' R : « Emulador mévil
i . Cédigo Sugerido -
Copiar codigo generado — No sabe si el -
Pegar en editor — Probar a mano cédigo compila en Flutter. : L AT N U173 (S5
1
1
\_ J 1
1

Resumen: Un asistente es un consejero pasivo. Genera texto pero carece de manos para interactuar con tu entorno de desarrollo.
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;. Qué esun Agente de Consola?

El Paradigma del Agente: Unaentidad auténoma que combinaun LLM con acceso a herramientas nativas de tu maquina (lectura de archivos, ejecucién de comandosy
parches diff) dentro de un bucle que se auto-corrige hasta cumplirla meta.

Arquitectura de un Agente de Consola (Bucle Auténomo)

Entidad auténoma con acceso directo a herramientas del sistema operativo y auto-correccion

/ A e R
1. Human-in-the-Lead 2. Agente en Consola (CLI) 3. Proyecto Flutter
& Tool Call
bjeti . .. )
Rol: Lider Arquitecténico &» Bucle de Ejecucion ReAct: Acceso Completo:
« Define el Objetivo de alto nivel Analiza contrato y codigo v Leey edita archivos
« Fija el contrato (AGENTS.md) Invoca herramientas (Tools) V Corre flutter analyze
« Audita el diff antes de aprobar Lee resultado de shell D v Ejecuta dart format
Itera hasta compilar limpio Salida Real v Audita dependencias
AUTORIDAD DE REVISION
Verifica lints y arquitectura. > agy "resuelve overflow” CONEXION TOTAL
Invocando tool: run_command...

Resumen: Un agente es un colaborador con autonomia y herramientas. No solo propone codigo, sino que lo prueba, lo audita y lo refactoriza en tu propia maquine
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Diferencias Clave: Asistente frente a Agente

Matriz de Capacidades: Ladiferencianoradicaunicamente enlapotencia del modelo subyacente, sino en su grado de agencia, autonomia operativa y conexiéon con el

entorno de desarrollo.

Dimension

Modo Operativo

Entorno

Herramientas

Verificacion

Asistente Tradicional (Copilot / Chatbot)

Pasivo: Espera preguntasy solo devuelve cadenas de texto.

Aislado en navegador o enun panellateral del IDE.

Ninguna: no ejecuta comandos ninavega el arbol de cédigo.

Ciega: desconoce siel codigo compila o tiene advertencias.

Agente en Consola (agy / opencode)

Activo: Ejecuta secuencias de pasos autonomos para cumplirla
meta.

Integrado enlaterminal con acceso al repositorio localy archivos.

Nativas: lee archivos, inspecciona el ASTy ejecuta scripts en shell.

Verificada: ejecuta Gl BELEI%LN | aUtO-COorrige sus propios
lints.

12
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La Brecha Operativa del Chatbot

X Sin Shell

A 1. Desacoplado del Sistema Operativo
Elmodelo responde texto pero carece de acceso ala terminal, el arbol de archivos o los comandos
de compilacion de Flutter.

Friccion & 2. Friccién Manual Continua
Copiarfragmentos, pegarlos en el editor, ejecutar flutter analyze ,leererroresyredactarnuevos
prompts manualmente.

£ 3. Amnesia Arquitectonica
Alno poderleerel pubspec.yaml nilas convencioneslocales, el chatbot asume versiones obsoletas o
Amnesia inventa widgets.

13
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El Agente en Consolay el Bucle ReAct

Bucle ReAct (Reason + Act): Elagente enterminal ejecuta herramientas nativas (inspeccion de archivos, ejecucion de shell y propuesta de diffs) observando el resultado
antes de generarlarespuesta final.

CHATBOT TRADICIONAL AGENTE EN CONSOLA

Aislamiento y Copia Manual Bucle ReAct y Ejecucién en Vivo

1

1

1 1. PERCEIVE 2. REASON / PLAN

oaEss———— —

! @ Lee AGENTS.md y AST Estrategia sin Scaffold
ﬁ] -LOOP l

LLM Aislado (Web) 4. VERIFY « 3. ACT (Tools)
flutter analyze diff en lib/pages/

IDE / Tu Proyecto

AIR GAP

SOBRECARGA COGNITIVA: ©

$ agy flutter analyz
> . - ~]
1. Prompt web 2. Copiar cédigo m [OK] @ errors - StatelessWidget verificado

Auto-patch: RenderFlex resuelto con SingleChildScrollView

@ Cero verificacion: no corre compiladores ni tests 5 . . .
Bucle Cerrado: Cero intervencion manual en sintaxis
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Anatomia Operativa del Bucle ReAct

1. THOUGHT (RAZONAMIENTO) 2. ACTION (TOOL CALL) 3. OBSERVATION (RETORNO) 4. SYNTHESIS (RESPUESTA)

Elagente evalla el estado del
repositorioy planifica el paso a
sequir;

© Formula hipdtesis técnica

Elige la herramienta
adecuada

Invoca una herramienta con
argumentos estructurados JSON:

B |ecturade pubspec.yaml

Busquedade clasesen
Dart

Elentorno devuelve la salidareal
generada por el sistema:

Contenido exacto del
archivo

@ Salidastdouty stderr

Determina sicompletd latareao
requiere otro ciclo:

[ Presenta diff con cambios

Solicita confirmacion
humana
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Human-in-the-Loop vs Human-in-the-Lead

De la Aprobacion Ciega al Liderazgo Técnico: Human-in-the-Loop reacciona pulsando Enter sin verificar; Human-in-the-Lead define el contrato previo, audita el diff
propuestoy exige validacion estricta de lints.

HUMAN-IN-THE-LOOP HUMAN-IN-THE-LEAD

El Cuello de Botella Reactivo Direccion Estrategica y Contrato

AI ENGINE L --------------- o Humano: Define Contrato Vivo
AGENTS.md > Screen/Page - 100% Stateless - M3

a

Agente Ejecutor Acotado
Opera dentro del carril contractual

SINTOMAS DE OPERACION: VENTAJAS ARQUITECTURALES:

® Fatiga de confirmacion (aprobar sin auditar)

® La IA toma decisiones arquitectonicas al azar

El desarrollador es un simple filtro manual

® El codigo nace alineado con la arquitectura

® El desarrollador audita intencion, no cada linea

Direccion Estrategica: El humano lidera la vision
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Pilares del Rol Human-in-the-Lead

1. AUDITORIA ACTIVA DE DIFFS 2. GOBERNANZA ARQUITECTONICA 3. BARRERA DE CALIDAD POR LINTS

Ninguna modificacién se aplica a disco sin Imponerlasreglas de disefo antes de generar El cédigo del agente debe someterse al analizador
inspeccion minuciosa: cualquierlinea: dellenguaje:

© Verificar que no rompa inmutabilidad - Convencion estricta Screenvs Page B Ejecutar flutter analyze

©@ Comprobarconstructores const ¥: 100% dela Ul en StatelessWidget @ ExigirOissuesenlaterminal

© Rechazardependenciasinnecesarias %: Paleta Google Material Design 3 @ Formateocon dart format
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03. Herramientas CLI Agenticas

Ecosistema de clientes de terminal para interactuar con modelos de frontera
directamente sobre el repositorio local.
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Ecosistema CLI: Antigravity y OpenCode

Clientes de Terminal: Herramientas modernas que conectan el arbol de cédigo con modelos de IA mediante ejecucion de comandos, lectura de archivos y propuestas de

parches enconsola.

dev/flutter/mi_app/ (Raiz del Proyecto)
Lanza tu asistente directamente sobre el codigo fuente

—

\—l

$ agy

Antigravity CLI

/init
[OK] Genera contrato vivo AGENTS.md
ista de detalle
/ Flash)

> /context - Inspecciona memoria activa

Fortaleza Clave:
Slash commands nativos y orquestacion con subagentes

$ opencode

OpenCode TUI

[
Provi emini | Claude | GPT-4 | Ollama

> @1i

Contexto inyectado explicitamente

$ opencode run "flutter analyze"

[OK] Modo headless para scripts y CI/CD

Fortaleza Clave:
Codigo abierto, agnostico a modelos y modo headless

19
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Comparativa Técnica: agy frente a opencode

Dos Filosofias de Terminal: Antigravity se especializa en orquestacién profunda de agentesy gestion modular de contexto; OpenCode prioriza unainterfazinteractiva TUI
ligera con soporte de multiples proveedores.

Criterio Técnico Antigravity CLI JEEY OpenCode CLI JETE TS

Orquestacion agéntica avanzada con soporte de subagentes

Propdsito Principal .
P P nativos.

Terminal User Interface (TUI) ligera en Go con multiproveedor.

Consolainteractiva con Slash Commands (iR (i Navegacion interactiva por panelesy shortcuts de terminal

[ /compact |} (Bubble Tea).

Familia Gemini (Flashy Pro) con ventana extendida y herramientas
nativas.

Interfazy Operacion

Ecosistema de Modelos Gemini, Claude 3.5 Sonnet, GPT-40y modelos locales via Ollama.

Cliente 100% open-source, portable y sin dependencias de

Diferencial Clave Deteccién nativa de reglas de arquitectura en ((EERud Y skills. untime

20
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;. Qué sonlos Comandos Slash (/) en Consola?

Directivas Locales de Control: Instrucciones especiales queiniciancon / (ej. /context , /compact , /cost ). Soninterceptadasinmediatamente por el runtime local del CLI
para gobernarla sesion con O tokens de inferencia .

Slash Commands: Directivas Locales vs Consultas al Modelo

Cémo el CLI intercepta comandos especiales que se ejecutan en tu maquina sin consumir tokens de inferencia

e \
bzl B gt Viaja al LLM Inferencia en el Modelo (Cloud)

« El prompt se afiade al historial de contexto.

CASO A: PROMPT NORMAL « Consume tokens de entrada y genera tokens de salida (costo USD y latencip).
\ J

> "Crea la pantalla de perfil®
e p

Interceptado Local

Motor Local del CLI (0 Tokens de Inferencia)

* Lee la memoria local e imprime el peso de tokens en consola.

CASO B: SLASH COMMAND (/)

i /contextibEg/conpact « Ejecuta compresion local y poda el historial de turnos.

« Configura el runtime sin enviar nada al modelo.

Slash Commands: Son el panel de control del desarrollador. Permiten gobernar la sesion, auditar la memoria y calibrar costos en tiempo real.

21
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Protocolo de Inicio en Proyectos Flutter

1. DIAGNOSTICO DE SALUD DEL ENTORNO 2. POSICIONAMIENTO Y DESCUBRIMIENTO

Antes deinvocaragentes, el entorno debe estar completamente validado: Elagente debe posicionarse enlaraizdel repositorio:

flutterdoctor -v cd mi_app_flutter

flutter devices agy

Evita que el agente diagnostique falsos errores derivados de un SDK no configurado. Permite al CLI cargar automaticamente el archivo AGENTS.md y el pubspec.yaml .

22
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04. Gestion de Contexto

El modelo mental de lamemoria del modelo: como se ensambla, por qué se satura

y coOmo auditarlaen consola.

23
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;. Qué es la Ventana de Contexto?

La Memoria a Corto Plazo: Eselbufer de tokens finito que se ensambla en cada interaccion para alimentar la funcion matematica del modelo. Todo lo que el LLM comprende y
evallUa enunturno debe coexistir dentro de este limite.

La Ventana de Contexto: La Memoria a Corto Plazo del LLM

El bufer de tokens finito que se reensambla en cada turno para alimentar la funcién matematica del modelo

4 )
Tu Repositorio Ventana de Contexto (Tokens) Funcién LLM f(x)
« Millones de lineas de codigo 1. System Prompt del CLI Sin Estado (Stateless)
« Cientos de archivos en lib/ « Evalla los tokens del bufer
Carga Inferencia
« Historiales de git pasados : 2. Contrato AGENTS.md (Reglas) « Devuelve la respuesta
» Dependencias de Flutter A TR (T T T TRt « Olvida todo al terminar
NO CABE TODO A LA VEZ 4. Herramientas y Estado Actual RESPUESTA PRECISA
El LLM no puede "leer" Depende 100% de lo
todo el disco en memoria. [ 5. Prompt Actual del Usuario — ] que esté en el bufer.
. J

Regla de Oro: La ventana de contexto es la tinica realidad del modelo. Lo que no esté ensamblado en sus tokens en ese milisegundo, no existe.

24



\\ ¥}
Qt\\ I,// Universidad

< 1ICESI

\

\

El Mito de la Memoria vs la Ventana de Tokens

[ [
@ El Mito Habitual Q La Realidad Matematica
Creerque el LLM tiene "memoria continua", recuerdalo conversado ayery retiene Los LLMs sonfunciones puras sinestado: f(contexto) » respuesta . Cada
todo el repositorio enun cerebro persistente. interaccionreconstruye unaventana finita de tokens.
Consecuencia: Prompts ambiguos ("arreglalo de antes"), pérdida de arquitecturay Principio de Ingenieria: Lo que no esté en la ventana de contexto almomento de la
frustracion porrespuestas desalineadas. inferencia, simplemente no existe para el modelo.
\ L

25
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Anatomia de la Ventana de Contexto

Estructura por Capas: Cada solicitud al agente ensambla el System Prompt del CLI, el Contrato AGENTS.md, el Historial reciente de la sesion, las Herramientas del sistemay el
Prompt actual del desarrollador.

VENTANA DE CONTEXTO TELEMETRIA
Capas de la Memoria en Inferencia Control de Consumo
System Prompt del CLI ~15% /context
Tools (view_file, bash, analyze) + Seguridad Audita tokens cargados y archivos activos

[B Contrato AGENTS.md (Tu Arquitectura) ] /usage (o /cost)

1oo% Stateless - Screen vs Page - Material 3 Supervisa tokens de entrada, salida y costo

D Historial de Sesion 5% /model
Turnos recientes de conversacion interactiva
Alterna entre modelos ligeros y avanzados
Archivos Leidos y Terminal Stdout ~35%
lib/screens/home_screen.dart + flutter analyze PRINCIPIO G.L.G.O
"Garbage In, Garbage Out"
Espacio Reservado (Output Tokens) ~15% Contexto saturado = alucinaciones y
Generacion del diff y respuesta del agente violaciones de arquitectura en Flutter.

26
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Comandos de Auditoria e Higiene en Terminal

/CONTEXT — AUDITORIA /COMPACT — COMPRESION /COST — MONITOREO /MODEL — SELECTOR

Inspecciona qué archivosy tokens
estan cargados activamente enla
ventana.

< Desglose porcapa

Deteccion de archivos
pesados

Resume el historial de turnos pasados
enunresumen ejecutivo ligero.

Liberahastael 70% de
tokens

© Preservadecisiones clave

Reporta el gasto acumuladoenUSDYy
consumo de tokens de
entrada/salida.

B Métricas entiemporeal

@ Control presupuestal

Permite conmutar dindmicamente el
motor de razonamiento agéntico.

© Flash: Tareasrépidas

@ Pro: Arquitecturacompleja

27
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Reglas de Oro para Gobernar el
Contexto

v Precision

@ 1. Brevedad Quirdrgica

Indica siempre laruta exacta del archivo (ej. 1ib/pages/home_page.dart )y elwidget especifico a
intervenir. Evita descripciones vagas.

Modular £ 2. Referencias aMemoria Modular

Enlaza documentos de convencion ( .agents/memory/ ) enlugar de duplicarinstruccioneslargas en
cada promptinteractivo.

C 3.Poda Periédica con /compact

Comprime la sesion tras cerrar un ciclo de trabajo o reinicia el CLI al cambiar radicalmente de
Higiene funcionalidad en la aplicacion.

28
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05. Contrato AGENTS.md

Como formalizar la arquitectura de software en un archivo ejecutable que la

maquina interpreta con prioridad maxima.

29
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Documentacion Humana vs Contrato Agéntico

) Manuales para Personas (README.md)
© Objetivo: Ensefianza pedagdgicay bienvenida.

© Estilo: Prosanarrativa, analogiasy contexto.

Problema Diluyereglastécnicas en parrafoslargos de
paralA: cortesiay contexto histdrico.

7

© Contratos para Agentes (AGENTS.md)
@ Objetivo: Restringirgrados de libertad operativa.

@ Estilo: Directivasimperativas, listas y rutas.

@ Verificacion: Comandos exactos( flutter analyze ).

30
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Estructura Modular de AGENTS.md

El Patréon Entrypoint: Elarchivoraiz AGENTS.md actlacomo unindice ligero de alta prioridad que enlaza subdirectorios especializados dentro de
ventanainicial del agente.

ARQUITECTURA MODULAR DOCUMENTO VIVO
AGENTS.md como Entrypoint El Ciclo de Aprendizaje
E AGENTS.md (Raiz del Proyecto) Error Recurrente Detectado
Comandos de construccion + Indice de punteros a .agents/ ° Ej: E1 agente usa colores hex quemados

l l l 1

o Regla Explicita en AGENTS.md

.agents/memory/ conventions/ workflows/ 5 USEP THER. ORI @ arSEiEm:
Memoria: Estandares: Procesos: l
- arquitectura.md - estilo-dart.md - checklist-ui.md
- tokens-ui.md - git-rules.md - pre-entrega.md Alineacion Definitiva
e El agente no vuelve a fallar en ese punto
Reglas duras Linters y Estilo Criterios exito

No corrijas a mano 3 veces; actualiza el contrato.

.agents/ parano saturarla
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Distribucion de Responsabilidades en .agents/

.AGENTS/MEMORY/ — MEMORIA .AGENTS/CONVENTIONS/ — ESTILO .AGENTS/WORKFLOWS/ — PROCESOS

Preserva decisiones técnicasyreglas Estandariza sintaxis y diseno visual de la interfaz: Secuencias ordenadas paratareas complejas

arquitectonicas permanentes: S0 . . recurrentes:
: : “9: Paleta Google Material Design 3

© Reglaestricta Screen ys Page B Protocolo de ejecucidnde pruebas

@ Convencion100% StatelessWidget S .
“9: Sintaxis de constructoresrequeridos
© Historial de refactorizaciones B Preparacién derelease movil

- Reglas de nomenclatura de carpetas
B Limpiezadelintsyformateo
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El Ciclo del Documento Vivo (Iterative Rules Loop)

Ciclo de Mejora Continua: Enlugarde corregiral agente manualmente unay otravez, cadainconsistencia detectada se convierte en una directrizformal que evoluciona el
contratoy previene fallos a futuro.

1. DETECTAR PATRON Elagenteincurre enun error o sintaxis obsoleta(ej. usar primary: enlugarde backgroundColor: enbotones Material 3).

3.RECARGAY REFACTOR Elagente asimilala directrizsinreiniciar sesion (recarga con /context )y refactoriza el codigo de inmediato para ajustarse ala nuevaregla.

l 2. ACTUALIZARREGLA Se afade ladirectrizimperativaen AGENTS.md O0en .agents/conventions/ sefalando explicitamente lo PROHIBIDO frente alo REQUERIDO.
l 4. COMMIT CONJUNTO Serealizaun commit en Git que consolida simultaneamente el cddigo fuente corregidoy el archivo de contrato, blindando al repositorio.

33



